
CREACION DE UN RELATO PARA UN VIDEO JUEGO POINT AND CLICK

PRIMERO: Describir brevemente el relato del video juego (piensa en el conflicto, en el acontecimiento de cambio inicial del relato. Por ejemplo:

1.- Una extraña carta que recibí de mi esposa que desapareció hace unos años.

2.- Desperté y encontré una extraña nota sobre mi cama de un misterioso suceso que ocurrió en mi departamento hace unos años.

3.- Una extraña enfermedad que ha dejado a todos los humanos dormidos.

Este breve relato nos ayudará a desarrollar la historia del juego. 

SEGUNDO: posiciona el conflicto en 6 escenario donde se desenvolverá el jugador.  Por ejemplo: 

1.- Espacios de una casa, hospital, parque de diversiones, cine, hotel, metro etc.
TERCERO: Piensa en los elementos de interacción con los que tendrá que interactuar el jugador, los que son imprescindibles son las notas, cartas, libros, los cuales te ayudarán a darle un relato a la historia. 

CUARTO: Escribe lo que contendrá las notas y las cartas, ayúdate del formato del proyecto estándar, escribe los comentarios del jugador en el juego. 

QUINTO: Desarrolla un relato de los videos de inicio y final, que ayudarán a guiar al jugador entorno de la historia. 

ESTRUCTURA LA HISTORIA DESDE EL SIGUIENTE FORMATO
ESCENARIO 1

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




ESCENARIO 2

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




ESCENARIO 3

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




ESCENARIO4

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




ESCENARIO 5

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




ESCENARIO 6

	Define la imagen 



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 1:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 2:



	Define los tres elementos de interacción ELEMENTO 3:



	Define los sonidos que tendrá el escenario 1



	Define las concordancia con los escenarios. 




DEFINE LA ESTRUCTURA Y EL RELATO DEL VIDEO

	Video inicial



	Video final




